Lumijoki, 1714

Ville Y'li-Knuutila

Suositeltu ajankiiytto

Kiytd 15 minuuttia materiaalin ldpikdyntiin samalla kun pelaajat tutustuvat hahmoihinsa. Itse
pelissd on kolme kohtausta, joihin kaikkiin on suunniteltu kiytettavin 15§ minuuttia per
kohtaus. Peli noudattelee klassisen draamaan kolmea vaihetta:
e Ensimmaiisessi kohtauksessa esitelliin hahmot ja liht6tilanne
o Toisessa kohtauksessa ruuvi kiristyy ja hahmot yrittévit ratkoa ongelmaansa
« Kolmannessa kohtauksessa hahmot tekevit viimeiset tekonsa, joko onnistuen tai
epdonnistuen pyrkimyksissdin

Miti tarvitset?

Tarvitset niiden sivujen lisidksi kolme 6-tahoista noppaa, mieluiten useampia. Pérjiit vain
yhdelldkin, mutta mitd useampia noppia, sen parempi.

Hahmot ja pelaajat

Skenaario on suunniteltu yhdelle pelinjohtajalle seki 3-4 pelaajalle. Loydat hahmot viidennelti
sivulta. Mikéli sinulla on vihemmain kuin nelji pelaajaa, jaa hahmot pelaajille siinid
jarjestyksessi kuin ne on sivulla § esitelty — ALA jaa hahmoja satunnaisessa jirjestyksessi.

Historiallinen konteksti ja skenaario lyhyesti

Témai skenaario sijoittuu pieneen Lumijoen kyldin Pohjois-Pohjanmaalle ja vuoteen 1714.
Noina aikoina Suomi oli osa Ruotsin kuningaskuntaa, mutta Ruotsin armeija on lyoty hajalle
Euroopan sodissa ja nykyinen Suomen alue on Venidjin miehittimai. Venijin armeija terrorisoi
Suomea julmasti: talonpoikaisperheiden kaikki ruoka ja vihiinen omaisuus varastetaan, miehet
tapetaan ja naiset seki lapset myydiin orjiksi Vendjille tai kauemmas itddn. Aatelisto ja papisto
on paennut Ruotsiin jo aikoja sitten. Ajanjaksosta kiytetddn nimitysti Isoviba. Veniliisten
terrorin tarkoituksena oli tyhjentdi Suomi ja luoda alueesta erimaapuskuri Venijin ja Ruotsin
viliin.

Skenaariossa veniliiset kasakat ovat juuri hyokdnneet Lumijoen kylddn ja pieni joukko
kylaldisid on piiloutunut hylittyyn taloon. Kasakat kuitenkin saartavat talon. Miten kaikki

paittyy?



Teemat ja tyyli

Pelin teema on selviytyminen ja siitd maksettava hinta. Tyyli on realistisen ankea eiki skenaario
sovi kaikkein nuorimmille pelaajille. Skenaario péittyy suurella todennikoisyydelld jokseenkin
epdonnisesti. Pelaajille on syyti kertoa, ettd yksi tai useampi hahmoista kokee luultavasti kovan
kohtalon. Pelin tarkoituksena ei ole “voittaa”, vaan kertoa traaginen tarina Isovihan
alkuvuosilta.

Sainnot & mekaniikka

Kaikilla hahmoilla on kaksi taitoa: Ruumis ja Pidkoppa. Ruumis-taitoa kaytetdin fyysisyytta
vaativissa tehtivissi (taistelu, heittiminen, jne) ja Pidikoppa-taitoa aivoja vaativissa tehtdvissd
(suostuttelu, tunteisiin vetoaminen, tulkkaaminen, jne.)

Taidon perissi oleva numero kertoo, kuinka montaa 6-tahoista noppaa heitetdan kun ko. taitoa
kiytetdin. Jos yksikin nopista antaa silmiiluvuksi 5 tai 6, on hahmo onnistunut.

Mikili kaksi hahmoa kamppailee vastakkain, voittaa hin, jolla on enemmén onnistumisia. Hin
saa kertoa, miten konflikti ratkeaa. Mikili kyseessi on tasapeli tai kumpikaan ei onnistu, vie
pelinjohtaja tarinaa eteenpdin parhaaksi katsomallaan tavalla.

Talo, sen ympiiristo ja kasakat

Maalaistalo on pieni, kolmihuoneinen rakennus. Talossa on pieni eteinen, josta vasemmalle
aukeaa makuukamari isintivielle ja oikealle tupakeittio, jonka yhteydessi on pieni kamari
piialle. Suurin osa kalusteista on viety pois, uuni murenee keittiossi. Ikkunat on naulattu
tiukasti umpeen, mutta niiden vilisti voi kurkistella ulos. Talosta johtaa ulos vain yksi ovi. Ei
vinttid tai kellaria. Avainsanoja: tunkkainen, kostea, pimeé, homeinen, laho.

Taloa ympiéirdi villiintynyt piha, joka on niin alkukeviisti lihinni routaista mutasohjoa, josta
muutamat korret sinnikkéisti torrottavit. Pihaa ympéroivit paljaat pellot, metsin reunaan on
noin 100 metrid. Metsidn reunassa nokottid lahoava huussi. Sumu ympér6i maisemaa, aurinko
nousee hitaasti.

Kasakkoja on miirittelemdton méiri, he kiertévit taloa ja tulevat ja menevit, joten
tasmallistd lukumiérid on vaikeaa arvioida. Heité on noin 10-15. Kasakat ovat pukeutuneet
pahasti ryvettyineisiin, pitkiin harmaisiin asetakkeihin ja armeijan puuvillahousuihin. Korkeat
mustat saappaat ovat harmaantuneita ja reikdisid. Sielld ta4lld nikyy miekka, kivaari
pistimineen tai keihis. Korkeat karvahatut keikkuvat kasakoiden otsilla. Ylikasvaneita viiksii
ja partoja, syville painuneita silmii. Kasakoilla on my6s muutamia hevosia.



1. kohtaus: Kasakat

> Kerro pelaajille pelin historiallinen konteksti
> Kerro seuraavan tekstin sisiilté pelaajille, miten haluat:

Maaliskuu 1714, varhainen aamu. Harmaa, kylma sumu lepdé raskaana Lumijoen kylén yll4.
Aurinko on juuri noussut, mutta ei ole vield ehtinyt liheisen metsin puiden latvojen ylle.

Olette herinneet huutoihin, kamppailun di4niin ja hevosten kavioiden takomiseen. Kasakat
ovat juuri hyokinneet kylddn. Ihmiset ovat paenneet kodeistaan ja sielld tdilld sumussa
vilahtelee juoksevia ihmisii, hevosmiehii ja pillastunutta karjaa. Kidskyhuudot ja parkuminen
leikkaavat ilmaa. Hahmot ovat paenneet kodeistaan, tarkoituksenaan paeta metsin turvaan.
Kasakat ovat kuitenkin piirittineet kyldn joka suunnasta ja pelaajat padtyvit piilottelemaan
erddseen kylin laidalla rinsistyviin autiotaloon.

Olette raahanneet vanhan astiakaapin oven eteen ja lymyilleet hipihiljaa tuvan lattialla toivoen
kasakoiden poistuvan kylisti taloa tutkimatta.

> Pyydi tiissid vaiheessa pelaajia kuvailemaan hahmojaan toisilleen sekii sitd, miten
he tilanteeseen juuri nyt suhtautuvat. Kuka on millaisessakin tilassa?

Mutta sitten oveen koputetaan ja venijinkieliset kaskyt kaikuvat pihalta. Sitten suomeksi,
vahvasti veniliiselld korostuksella: “Ulos sielti! Teidat on nabty!”

> Miten pelaajat reagoivat?

2. kohtaus: Kaupankéiyntxa

Noin puolen tunnin kohdalla lisdd kasakoita ratsastaa paikalle mukanaan eris kylildinen, Totti
Kainola. Hahmot tuntevat Totin, nuoren kylinmiehen jolla on laiskurin maine. Totti on
pukeutunut yksinkertaisiin ruskeisiin housuihin ja nuttuun, joita nahkavyo kannattelee. Totin
punaiset hiukset harottavat paissi villin nikoisesti.

Hahmot kuulevat, miten Totti kertoo yksityiskohtia talossa olevista hahmoista:

e Jussi omistaa hienon perintépikarin, joka on varmasti arvokas!

« Ainolla on pieni Hertta-tytir, josta saa varmasti hyvin hinnan orjamarkkinoilla! Eika
Ainokaan ole hassumpaa kauppatavaraa.

o Olavilla, vaikka hin itse onkin hy6dyton, on iso perhe, jotka olisivat varmasti myds hyvaa
kauppatavaraa. Missi he lienevit? Olavi varmasti tietaa!

 Helvi on myllirin vaimo, joten hin tietdd varmasti paikkoja, johon on piilotettu ruokaa.
Luultavasti piilottanut itsekin jotain liheisiin metsiin!



Kasakat naureskelevat pihalla ja ldiskivit Tottia selkdidn, he antavat tille my6s pienen miekan,
jonka Totti ylpedni pistdd vyonsi alle. Lyhyen vendjiksi kdydyn neuvottelun jilkeen roteva
kasakka tulee ovelle ja huutaa sisddn suomea vahvasti murtaen: “Mikili Aino ja binen tyttirensi
tuodaan ulos, muut jitetdin raubaan.”

> Miten pelaajat reagoivat Totin paljastuksiin ja kasakoiden tarjoukseen?

3. kohtaus: Paatokset

Mikaili noin 45 minuutin kohdalla kasakat eivit ole vield padsseet sisddn, he padttavit turvautua
voimakeinoihin. He hakevat hevosen, jonka satulaan kiinnitetyn kdyden he sitovat ja naulaavat
oveen ja sen karmeihin. Piiskattu hevonen vetii lopulta oven irti ja karmeineen pihalle. Kaappi
tonitddn voimalla syrjddn ja kasakat kompuroivat sisdin.

> Pyydi pelaajia kuvailemaan heidéin viimeiset tekonsa kasakoiden rynniitessi
sisdfin. Alid anna pelaajille liikaa aikaa pohdiskella.

Kasakat eivit pidi juhlapuheita, naura elokuvamaisen ilkedi voitonnaurua tai viivyttele, vaan he
kéyvit riuskasti ja hiljaisina hommiin:
e Aino ja Hertta halutaan vangita eldvini
« Helvi ja Jussi halutaan my6s vangita elivind, kuulusteluja varten
o Jussi tutkitaan heti ja mikili pikari on edelleen hinelld (repussa, kidessd, taskussa), se
otetaan pois ja Jussi saa pistimestd vatsaansa jiiden lattialle/pihalle vuotamaan kuiviin.
Jos kasakat eivit 16yda aarretta, viedddn Jussi kuulusteltavaksi.
 Helvi vieddén pois, kuulusteltavaksi mahdollisista ruokakatkoistd
« Olavi jitetddn rauhaan mikéli hin ei vastustele tai tee dkkindisid liikkeitd. Jos hin lihtee
pokkuroimaan, pakottavat kasakat Totin pieksemiin Olavin pahanpiiviisesti.

> Kuvaile pelaajien viimeiset hetket heidéin kanssaan. Pyri dramatiikkaan ja
iskevyyteen. Joku saatetaan viedi potkien ja kiljuen pois sumuun, joku jii
makaamaan mutaiselle pihalle pistimenviilto vatsassaan, kun joku taas jidi
tuijottamaan sumuun hiimmentyneenii ja niin edelleen.

> Lopeta peli. Voit vieli lopputekstien omaisesti kertoa pelaajille, etti joidenkin
arvioiden mukaan yli 5 000 suomalaista menetti Isovihan aikana henkensii ja orjiksi

oo 00

péityi yli 30 000 suomalaista.



Jussi (n. 30-vuotias)

Olit jo valmistautunut venildisten tuloon, joten yllisi on raskas musta metsistystakki ja sddtd
kestavit nahkahousut. Hiuksesi ovat harmaat ja lyhyiksi leikatut, kasvoillasi on muutaman
pdivin sianki. Olallasi roikkuu vanha reppu, jossa on hieman ruokaa seki arvokas hopeinen
perintopikari, jolla aiot maksaa kustantaa matkasi Ruotsiin. Muut eivit tiedd pikarista.

Tavoitteesi: Pysyd hengissi ja pédsti pakoon, muista viis. Jos tisti selviit, aiot paeta Ruotsiin asti.

Ruumis: 3 Piikoppa: 1

Revi tista

Aino (n. 20-vuotias) ja Hertta (n. 4-vuotias)

Veniliiset yllattivit teidét pahasti ja olette Hertta-tyttiresi kanssa vield yovaatteissa, 1oysasti
roikkuvissa valkoisissa pusakoissa. Olette molemmat punatukkaisia ja sirorakenteisia,
kauniiksikin mainittuja. Olet my6s nihnyt, etti Jussilla on hinen hopeinen perintopikarinsa
mukanaan, mutta hin koittaa piilotella sitd. Miehesi on kadonnut noin viikko sitten, lihti
torjumaan veniliisid. Tyttéresi on itkuinen, mutta oudon rauhallinen.

Tavoitteesi: Varmistaa, ettd Hertta ei joudu kasakoiden orjaksi.

Ruumis: 2 Padkoppa: 2

Revi tista

Helvi (n. 40-vuotias)

Kasakoiden hyokitessi heitit miehesi pitkin takin niskaasi, mutta sen alla olet vain
yOpaitasillasi. Ruskea nutturasi on rispaantunut. Nappasit mukaasi my6s miehesi vanhan
miekan. Olette pitkin kevitti piilottaneet ruokaa myllyynne ja sen lihist6lle. Miehesi jii
kasakoiden hevosten tallomaksi vain muutamia hetkii sitten, paetessanne kohti metsia.

Tavoitteesi: Kostaa miebesi kuolema edes yhdelle kasakalle ja auttaa muita

Ruumis: 1 (miekkaa kiyttiessd 2)  Piikoppa: 2

Revi tista

Olavi, (n. 60-vuotias)

Piilldsi on vain paita ja pitkit kalsarit, kalju pédilakesi kiiltelee hiesté ja aamukasteesta. Koitit
paisti tyttiresi perheen luokse, mutta kasakat katkaisivat tiesi. Olet tehnyt sopimuksen Totin
kanssa (Totti esitelldéin pian) ja tieddt pddsevisi pakoon kunhan et heittiydy hankalaksi.

Tavoitteesi: Pidsti kasakoilta pakoon ja libted auttamaan tyttiresi perbetti

Ruumis: 1 Piikoppa: 3



