Ihmisen poika

roolipeliskenaario 3-6 pelaajalle ja pelinjohtajalle

Lihitulevaisuudessa thmiskuntaa uhkaa sukupuuttoon kuoleminen. Jirjestyksen yllapitimiseksi Suo-
mi on muuttunut polusivaltioksi. Téill4, kylmissia pohjolassa, maailman viimeisen lapsen kohtalo on
sinun késissast.

Skenaarion taustatilanne

Vimeinen synnytys tapahtui vaonna 2015. 18 vuotta myohemmin koko maailma on polvillaan thmis-
kunnan hedelmittomyyden edessid. Suomi on pysynyt pystyssi muuttumalla tarkoin saidellyksi poli-
svaltioksi, jossa suojeluskunta vainoaa kullervoiksi kutsuttuja kapinallisia kansallisen turvallisuuden

nimissi. Pakolaisia virtaa levottomuuksien keskelti Suomeen, mutta tailla heidiat ohjataan tyoleireille.

Nuori romaninainen Roza on paennut tyoleiriltid, koska hin on raskaana. Raskaus el ole jianyt salai-
suudeksi ja monet eri tahot ovat hinen kannoillaan. Rozdn pakomatka keskeytyr synnytyksen kiynnis-
tyttyd. Nyt hin on piilossa varastossa vastasyntyneen tyttGvauvansa kanssa. Skenaario kertoo, miti ta-
pahtuu, kun héin jii knnni.

Hahmonluonti

Pelaajat valitsevat hahmonsa valmiista hahmokonsepteista. Kuhunkin konseptiin littyy salainen us-
komus. Siti e1 ole tarkoitus niyttiaa muille pelaajille (taita hahmolomake niin, ettel se niy), mutta se
tulis1 ottaa huomioon hahmoa pelatessaan.

Kukin pelaaja tiydentii hahmoaan vastaamalla hahmolomakkeessa esitettyyn kysymykseen seki kek-
similld hahmolleen yhden erityispiirteen (taidon, ominaisuuden, esineen tms.) ja hahmon nimen.

Jos pelaajia on 3, tarjolla olevat hahmot ovat aiti, kullervo ja tietidji

Jos pelaaja on 4, tarjolla olevat hahmot ovat edellisten lisiksi myos jadakir

Jos pelaajia on 5, tarjolla olevat hahmot ovat edellisten lisiksi myos didin puoliso
Jos pelaajia on 6, tarjolla olevat hahmot ovat edellisten lisiksi myos otsomies

Selkkausjirestelma

Kun joku aikoo kiyttii vikivaltaa toista hahmoa vastaan, kutsutaan tilannetta selkkaukseksi. Vikivalta
kattaa seki fyysisen etti henkisen: toisen henkinen murtaminen on selkkaus siinid kuin pahoimnpitely
ta1 ammuskelukin.

Selkkauksen kulku:

(1) Maintetaian selkkauksen kaksi osapuolta ja kummankin osapuolen tavoite.

(2) Kumpikin osapuoli saa noppia (n6) saman méirian kuin osapuolella on hahmoja.

(3) Nopat heitetiin ja tulosten joukosta etsitiin korkein yksittiien silmiluku.

(4) Noppatulokseen lisitiain 1 per jokainen tilanteeseen sopiva erikoispiirre, joka osapuolen hahmoil-
ta loytyy.

(5) Tuloksia verrataan toisiinsa; suurempi tulos voittaa selkkauksen ja saavuttaa tavoitteensa. Tasapeli-
tilanteessa joko molempien osapuolten tavoitteet tayttyvit tai noppia heitetiin uudelleen.

Tama skenaario perustuu Alfonso Cuarénin ohjaamaan Children of Men -elokuvaan, joka perustuu P. D. Jamesin
samannimiseen romaaniin.



Skenaarion kulku

Kohtaus 1: Sugjeluskunnan ohittaminen

Roza (yhdessi puolisonsa kanssa, jos timi on pelissi mukana) on pilloutunut kerrostalon pyorivaras-
toon. Kerrostalo sjjaitsee autioituneessa ja ransistyneessi lihiossi. Muut hahmot ovat saaneet tisti
vihid kukin omien tietolihteidensi kautta ja saapuvat paikalle. Perille piistikseen heidin on kuiten-
kin ohitettava kaksi suojeluskunnan sotilasta, jotka partioivat kadulla ja tutkivat hylittyjid rakennuksia
jarjestelmaillisest.

Sotilaiden ohittamisesta voi syntyi selkkaus. Jos nun kiy, pelinjohtajan tulee huolehtia suti, ettd mi-
kiin lopputulos e1 uhkaa skenaarion jatkumista: suojeluskunta ei voi tiysin eksyia Rozan jiljlti ja pe-
laagahahmojen on piistiva Rozan luo.

Ensimmiinen kohtaus paittyy, kun hahmot ovat paisseet keskusteluetiisyydelle Rozasta (hinen ei
tietenkéin tarvitse paistii toisia hahmoyja sisiin pyorivarastoon).

Kohtaus 2: Pitos

Kun tomen kohtaus alkaa, pelinjohtaja laittaa kellon kiyntun. Suojeluskunnan sotilaat saapuvat paikal-
le 20 minuutin kuluttua ja teloittavat kaikki lisniolyat terroristeina. Hahmojen on siti ennen padstiva
yksimielisyyteen siitid, miten vastasyntyneen lapsen kohtalo ratkaistaan.

Pelinjohtajan tulee kertoa pelaajille aikarajasta ja mielellidin laittaa ajastin kaikkien nihtiville. Kelloa e1
tule pysayttia muistian syysti. Kellon tulee kiydi, vaikka pelaaminen nienniisesti keskeytyisikin selk-
kausjirjestelmin kayttimisen, siintojen selittimisen tai jonkin ulkopuolisen hiirion vuoksi.

Toinen kohtaus péittyy, kun hahmot ovat ratkaisseet tilanteen tai kun 20 minuuttia on kulunut.
Kohtaus 3: Seuraukset

Pelinjohtaja kysyy, atkovatko hahmot pitii kunni edellisessi kohtauksessa sovituista asioista, jotka
koskevat vastasyntynytti lasta. Jos he ewit aio pitii sopimuksiaan, tissi kohtauksessa katsotaan miten

asiat lopulta paittyvit. Petturuus (ta1 sen kostaminen) tapahtuu todennikoisimmin tissi kohtauksessa.

Viimeinen kohtaus piaittyy, kun tyttovauva on péitynyt jonkun hahmon mukaan tai kuollut ja hinen
kohtalonsa on siten ratkennut.



Hahmot, jotka ovat aina mukana pelissa

Leikkaa hahmolomakkeet irti ja taita keskelti katkoviivan kohdalta niin, etti oitkea puoli jaa piiloon.

Nimi: Roza
Hahmokonsepti: daiti

Taustatiedot: nuori romaninainen, joka on saa-
punut Suomeen pakolaisena sodan keskelti.

Aina mukana pelissi

Usko: lapsen hyvinvointi on tirkeinti

Kysymys: Minki nimen olet antanut tyttirellesi ja
miksi juuri sen?

Erityispurre:

Nimi:

Hahmokonsepti: kullervo

Taustatiedot: polusivaltion diktatuuria vastaan
taistelevan kapinallisorganisaation jisen.

Aina mukana pelissi

Usko: kapiallisleiriin viety lapsi nostattaisi kapi-
nallisten taistelutahtoa

Kysymys: Miti olet jo uhrannut kapinan hyviksi?

Erityispurre:

Nimi:

Hahmokonsepti: tietijia

Taustatiedot: tutkija, joka yrittia selvittia thmis-
ten hedelmittomyyden syyn.

Aina mukana pelissi

Usko: tanskalaisessa tutkimuskeskuksessa lapses-
ta loydettiisiin ratkaisu hedelmittomyyteen
Kysymys: Miti henkilokohtaisesti arvokasta saa-
vutat, jos tutkimuksissa tapahtuu Eipimurto?

Entyispiirre:




Hahmot, jotka ovat mukana pelissa, jos pelaajia on 4-0' henkea

Leikkaa hahmolomakkeet irti ja taita keskelti katkoviivan kohdalta nim, etti oikea puol jaa piloon.

Nimi:

Hahmokonsepti: jaakér

Taustatiedot: sotilaskoulutuksen saanut entinen
suojeluskuntalainen.

Mukana pelissi, jos pelaajia on vihintiin 4

Usko: lapsi uhkaa yhteiskuntarauhaa, joten hinet
on parasta luovuttaa suojeluskunnalle

Kysymys: Miksi menetit asemasi suojeluskunnas-
sa?

Erityispurre:

Nimi:

Hahmokonsepti: didin puoliso

Taustatiedot: pakolamen, joka paken tyoleirilti
vhdessi Rozan kanssa.

Mukana pelissi, jos pelaajia on vihintiin 5

Usko: lapsi e1 ole sinun; sini rakastat vain Rozda

Kysymys: Kuka olit ennen kuin jouduit jattimaian
kotimaasi?

Entyispiirre:

Nimi:

Hahmokonsepti: otsomies

Taustatiedot: metsissi pulopirtissi asuva erakko,
joka on oppinut selviytyméiin omillaan.

Mukana pelissi, jos pelaajia on tiydet 6

Usko: lapsi on maailman pelastaja, jota tiytyy
suojella hinnalla milld hyvinsa

Kysymys: Miti olet joutunut tekemiin selviy-
tyaksesi?

Entyispiirre:




