Elamani supersankarina
Pelaajia: 3 + pelinjohtaja
Esittely:

Ihmisia kiinnostavat superihmiset. Se on ymmarrettavaa. Jumalien voimia omaavat ihmiset
vangitsevat helposti suuren yleison mielikuvituksen. Kaikesta julkisuudesta huolimatta, nama
ihmiset ovat kuitenkin samalla Iahes tuntemattomia suurelle yleisdlle. Nyt pieni ryhma sankareiksi
paatyneita entisia superrikollisia on paattanyt raottaa verhoja ja suostua ensimmaisen virallisen
superihmisia kasittelevan kirjan kohteiksi.

Hyvin vapaamuotoinen skenario, jossa keskustellaan hahmojen taustoista ja luodaan ryhman
historia heidan varikkdan uransa alkuaikoina.



Pelinjohtajalle:

Toimi seuraavasti:

Lue nama sivut

Jaa hahmopohjat

Anna pelaajille muutama minuutti aikaa rakentaa hahmot
Anna pelaajille hetki esitelld hahmonsa toisilleen
Haastattele hahmoja hahmosi ominaisuudessa
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Olet superihmisten elamankerturi, Mark Matthews tai Mary Matthews. Tehtavasi on saada aikaan
keskustelua kyselemalla johdattelevia kysymyksia. Jarjestelmaa ei ole. Pida vain huolta, etta
kaikki paasevat aaneen ja saadaan jonkinlainen tarina. Esita siis kysymyksia kaikille pelaajille ja
rohkaise heitd korjaamaan tai tarkentamaan toisiaan.

Yrita rakentaa jonkinlaista tarinan kaarta. Aloita keskustelemalla ryhman ensimmaisesta keikasta
ja siirry kohti sita kdannekohtaa, jossa he paattivat lopettaa rikollisen uransa ja parantaa tapansa.

Alla on lista kysymyksia. Kayta niista mita haluat, kdyta omia tai tartu johonkin mita joku pelaajista
sanoo ja kayta sitd pohjana omiin kysymyksiin. Muista, ettd aikaa ei ole paljon, joten pida
pelaajien ajankayttéa silmalla ja leikkaa kysymyksia, mikali nayttaa silta, ettd aikaa ei ole
riittavasti. Tarvittaessa keskeytd haastattelu sanoen, ettd tassd on varmaan riittavasti talla
kertaa.

Esimerkkikysymykset aikajarjestyksessa:

e Lapsuus ja nuoruus: Miten I6ysi voimansa? Miten vaikutti lapsuuteen? Mika johti rikolliselle
tielle? Koska hahmot tutustuivat toisiinsa ja miten?
Ensimmainen keikka: First City Bankin rydsto. Kenen ajatus ja mita tapahtui?
Ensimmainen kohtaaminen supersankarin tai -sankarien kanssa: Mita tapahtui? Miksi
ryhma havisi taistelun? Mita vaurioita taistelu aiheutti ymparistolle?
Vankila: Minkalaisia turvajarjestelyja? Keta muita superrikollisia he tapasivat vankilassa?
Pako: Miten onnistui? Tapahtuiko naita usein?
Kaantyminen: Mikd oli motivaatio? Onko ollut haluja palata rikolliseen eldamaan?
Sankariuden hyvat puolet? Miksi armahdus tai syytesuoja aiemmilta rikoksilta?

Tee muistiinpanoja, koska se on osa rooliasi ja voit kayttaa niita jatkokysymyksien apuna.

Vihje: Mikali haluat tehda tasta itsellesi mielenkiintoisemman, ajattele asiaa niin, etta olet itse
superrikollinen, joka yrittda kerata naistd supersankareista taman roolin avulla tietoa ja myyda
sita eteenpain..



Aivot:

Olet entinen superrikollinen, nykyinen supersankari. Tyodskentelet edelleen saman kolmen
hengen ryhman kanssa. Tunnette toisenne todella hyvin ja, vaikka erimielisyyksia on vuosien
varrella ollut, pidat kahta kumppaniasi ystavindsi. Tanaan teitd haastattelee tunnettu
superihmisten elamankerturi Matthews, joka on kirjoittamassa teista kirjaa.

Olet porukan aivot ja johtaja. Et ole kuitenkaan aivan klassinen akateemisesti koulutettu nero,
vaan enemmankin itseoppinut, lateraalisesti ajatteleva kapinallinen. Tasta huolimatta olet ryhman
superego. Yritat pitdad ryhman linjassa ja fokusoituna tavoitteeseen.

Olet saanut tahtosi lapi porukassa perustelemalla mielipiteesi. Yritat olla vahattelematta muita,
koska ystavyydesta huolimatta he ovat edelleen pohjimmiltaan raakalaisia, jotka turvautuvat
helposti vakivaltaan.

Kustomoi hahmosi valitsemalla seuraavista:

Nimi: Flag, Shift, Roach, Anti, Shard, Sextant, Corpus, Gray Matter

Sukupuoli: Mies, nainen, tuntematon, ei maariteltavissa

Asuste: ihonmyd6tainen spandex, camo, punk, puku

Hallitseva(t) vari(t): musta, vihrea, purppura, ruskea, valkoinen, harmaa

Vartalo: Laiha, janteva, sensuaalinen, hyvakuntoinen, sulava

Voimien alkupera: Mutantti, laitteita, haarniska, onnettomuus, maan ulkopuolinen, magia,
keinotekoinen

Voimia ja muuta: (valitse niin monta kuin tuntuu hyvalta tai luota siihen, ettd hahmon alykkyys
riittdd): energiaisku, panssari, lento, tarkennetut aistit, laboratorio, voimakentta, kielilld puhuminen

Tavoitteesi skenarion aikana on tuoda mukaan seuraavat asiat:

___nolo yksityiskohta Muskelista

___nolo yksityiskohta Elementaalista

__korjaa toisen pelaajan tarinaa

___yksi pitkdaikainen vihollinen

___paljasta toisen hahmon romanssi

___tuo mukaan hahmosi filosofiaa ja miten se motivoi kirjaan suostumisen

Muuten, osallistu, pida hauskaa ja lisda vapaasti yksityiskohtia tuodaksesi muita pelaajia
mukaan. Tee muistiinpanoja, jotta voit kayttaa niitd hyvaksesi, ja yrita vastailla hyvin haastattelijan
kysymyksiin. Johdattele myds muita pelaajia vastaamaan. Muista, ettd hahmollasi on ehka ego,
mutta sinulla ei tarvitse olla hahmosi suhteen. Virheet ja epaonnistumiset ovat hauskoja. Kayta
niita.



Muskeli:

Olet entinen superrikollinen, nykyinen supersankari. Tyodskentelet edelleen saman kolmen
hengen ryhman kanssa. Tunnette toisenne todella hyvin ja, vaikka erimielisyyksia on vuosien
varrella ollut, pidat kahta kumppaniasi ystavindsi. Tanaan teitd haastattelee tunnettu
superihmisten elamankerturi Matthews, joka on kirjoittamassa teista kirjaa.

Olet porukan muskeli ja johtaja. Et pohdi asioita liikkaa, vaan olet mieluuummin toiminnan
kannalla.

Olet saanut tahtosi |api porukassa lahinnd murahtelemalla ja osoittamalla fyysisen
ylivoimaisuutesi.

Kustomoi hahmosi valitsemalla seuraavista:

Nimi: Maul, Sharkskin, Wrath, Parapet

Sukupuoli: Mies, nainen, tuntematon, ei maariteltavissa

Asuste: ihonmydtainen spandex, camo, punk, puku, ei tarvetta asusteille

Hallitseva(t) vari(t): musta, vihrea, purppura, ruskea, valkoinen, harmaa

Vartalo: Lihaksikas, lihava, janteva, ihmisvuori, romuluinen

Voimien alkupera: Mutantti, laitteita, haarniska, onnettomuus, maan ulkopuolinen, magia,
keinotekoinen

Voimia: (fyysisen voiman liséksi, valitse yksi tai enemman) kestavyys, paraneminen, energian
absorbointi, pelottomuus

Tavoitteesi skenarion aikana on tuoda mukaan seuraavat asiat:

___nolo yksityiskohta Aivoista

___nolo yksityiskohta Elementaalista

__korjaa toisen pelaajan tarinaa

___yksi entinen ryhman jasen

___ylpeile kaikilla fyysisilla iskuilla, joita olet kestanyt
___kerro kaikista fyysisista traumoista, joita olet jakanut

Muuten, osallistu, pidd hauskaa ja lisdd vapaasti yksityiskohtia tuodaksesi muita pelaajia
mukaan. Tee muistiinpanoja, jotta voit kayttaa niita hyvaksesi, ja yrita vastailla hyvin haastattelijan
kysymyksiin. Johdattele myés muita pelaajia vastaamaan. Muista, ettd hahmollasi on ehka ego,
mutta sinulla ei tarvitse olla hahmosi suhteen. Virheet ja epaonnistumiset ovat hauskoja. Kayta
niita.



Elementaali:

Olet entinen superrikollinen, nykyinen supersankari. Tyodskentelet edelleen saman kolmen
hengen ryhman kanssa. Tunnette toisenne todella hyvin ja, vaikka erimielisyyksia on vuosien
varrella ollut, pidat kahta kumppaniasi ystavindsi. Tanaan teitd haastattelee tunnettu
superihmisten elamankerturi, joka on kirjoittamassa teista kirjaa.

Olet porukan sankari ja johtaja. Et ole ehka aina aivan tilanteen tasalla, mutta kun paaset siihen
tilaan, tiedat, etta sinun ratkaisusi on oikea. Olit nuorempana kapinallisempi, mutta nyt naet, etta
on tarkedmpaa ratkoa ensin muita ongelmia ja kaantya sitten kaatamaan nykyinen
yhteiskuntajarjestys.

Kustomoi hahmosi valitsemalla seuraavista:

Nimi: Fractal, Capracan, Incinerator, Primal Fire, Grenadier, Cyclone

Sukupuoli: Mies, nainen, tuntematon, ei maariteltavissa

Asuste: ihonmyotainen spandex, camo, punk, puku, ei tarvetta

Hallitseva(t) vari(t): musta, vihred, purppura, ruskea, valkoinen, harmaa

Vartalo: Laiha, janteva, kiintea, pitka

Voimien alkupera: Mutantti, laitteita, haarniska, onnettomuus, maan ulkopuolinen, magia,
keinotekoinen

Voimia: (valitse yksi alue, johon liittyen sinulla on joukko voimia) tuli, maa, vesi, ilma,
sahkémagneettinen energia,

Tavoitteesi skenarion aikana on tuoda mukaan seuraavat asiat:

___nolo yksityiskohta Muskelista

__nolo yksityiskohta Aivoista

__korjaa toisen pelaajan tarinaa

___jokin ryhman ulkopuolisten nakdkulmasta hauska rituaali
___tunnusta jotain, mita kumppanisi eivat tieda

__yllytd Muskelia Aivojen kimppuun

Muuten, osallistu, pida hauskaa ja lisdd vapaasti yksityiskohtia tuodaksesi muita pelaajia
mukaan. Tee muistiinpanoja, jotta voit kayttaa niita hyvaksesi, ja yrita vastailla hyvin haastattelijan
kysymyksiin. Johdattele myds muita pelaajia vastaamaan. Muista, etta hahmollasi on ehka ego,
mutta sinulla ei tarvitse olla hahmosi suhteen. Virheet ja epaonnistumiset ovat hauskoja. Kayta
niita.



